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e Uygulama Yontemi
e Bireysel ve Grup Caligmas1 Yontemi
g:::;yal/Arag Bilgisayar, Etkilesimli Tahta veya Projeksiyon, mBlock programi

Disiplinler arasi
Boyut

Matematik

Kazanimlar

e Kosullu ifadeler ve dongiileri kullanarak program yazabilir.
e Programin igslem Basamaklar1 Cikarabilir.
¢ Nesnelere Hareket Verebilir.

Hazir Bulunusluk
ve On Hazirhk

Mblock Programini kullanabilme.

Ogrenme Ogretme
Siireci

Dikkat Cekme: Bilgisayarlarin insan  duygularimi  anlayip
anlamayacagi sorularak {izerinde tartisilir.

Giidiiliime: Makine 6grenmesi ile ilgili yapilabilecek bolca 6rnek
verilir. Ogrencilere hadi simdi giiliimseyerek agilabilen bir kapi
sistemi tasarlayalim denilerek etkinlige devam edilir.

Dersin islenisi: Mblock 5 programinda uzanti ekleme yontemleri
gosterilir. “Biligsel Aktiviteler” uzantis1 yiiklenir ve genel kodlar

gosterilir.

Cognitive Services

Q86
The cognitive services API allows users
to add other features, for instance,
Video, Speech, Language and

Knowledge. Daha fazla

Ornek kod blogu yazilarak calistirilir. Istekli 6grencilerden kameraya
giillimsemeleri istenir ve sistemin ¢aligtig1 gosterilir.
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Ogrencilerden kapi agma, kapama gorsellerini bulmalar1 ve kendi
hayal giiclerine gore oyunu tasarlamalar1 istenir. Yapilacak oyunda
kameraya giiliimsendiginde kapinin agilmasi, normal sekilde
duruldugunda ise kapinin kapanmasi beklenir.

Ol¢me ve
Degerlendirme

e Ekte bulunan 6l¢eklerden etkinlik ve sinif durumuna uygun olan
6l¢egi kullanmaniz tavsiye edilir.

e Yapilan etkinlikler asagidaki kazanim kontrol ¢izelgesine gore
degerlendirilir.

Kazanim Kontrol Listesi Evet Hayir

Kosullu ifadeler ve dongiileri kullanarak
program yazabildi.

Programin islem basamaklarini
cikarabildi.

Oyun gorsellerini hazirlayabildi.

Eklentiyi ekleyebildi.

Kaynakc¢a

https://mblock.makeblock.com/en-us/




